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ZAJECIA WPROWADZAJACE

Podczas zaje¢ wprowadzajgcych nauczyciel zapoznaje ucznibw z zasadami
korzystania ze strony storybird.com i wprowadza uczniéw do wirtualnej klasy. Dzieki
temu uczniowie bez trudu zatozg swoje konta, a nauczyciel bedzie mégt komentowaé
i ocenia¢ efekty ich pracy.

1. Tworzenie wirtualnej klasy
a) Nauczyciel musi zatozy¢ konto nauczycielskie - tylko ono umozliwi dodawanie
uczniow.

Zaktadanie konta przebiega standartowo - niezbedny jest adres pocztowy, na ktory
przysyfany jest link aktywacyjny.
b) Aby utworzy¢ klase, klikamy kolejno:

CLASSES - STUDENTS - ADD OR INVITE STUDENTS

£ gammenion ‘A‘;u“.‘t‘mut — N Wybieramy opcje 1 (dla uczniow,
R ktorzy nie majg swoich kont).
OFTIO'\:];VGDGDUH!S OPTIEJUSW]Q student accounts Wprowad_zamy do tabelki naZW_e
uzytkownika dla kazdego ucznia

S T T s s oo (ewentualnie takze imig i
po— P——— - RCBPV nazwisko)
Username First Name Last Name
Username First Name Last Name Have students create their own accounts
Kiedy wszystkie dane
e zostaly wprowadzone do
— F— - tabelki, klikamy polecenie
Username First Name Last Name 3 ,,Add Students”.
Usemame First Name Last Neme System Wygeneruje

tymczasowe hasta dostepu
* dla uczniow. Przy pierwszym
logowaniu sie na swoje

konto uczniowie bedg
musieli zmienic¢ hasfo.
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2. Zasady postugiwania sie strona.

& @ storybird.com/tags/drear

YOU  CREATE

Dreaming

SOME ARTWORK TAGS:
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Klikamy polecenie CREATE

Przeglagdamy rysunki na
stronie gtownej lub
korzystamy z listy
tematycznej. Gdy styl
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3. Swobodne préby tworzenia

rysownika spodoba nam sie,
klikamy na obrazek -
mozemy zobaczyc inne
dostepne rysunki z kolekcji
danego tworcy. Jesli
decydujemy sie wykorzystac
dang kolekcje, klikamy na
polecenie ,Use this Art” a
nastepnie wybieramy
JPicture book”

Otwiera sie strona do tworzenia
ksigzki. Z boku znajdujg sie obrazki,
ktore mozna ,przeciggac” do ksigzki.
W polu tekstowym wpisujemy swojg
opowiesc.

Na dole znajdujg przyciski do
przechodzenia miedzy stronami
ksigzeczki. Efekty pracy sa
automatycznie zapisywane. Po
zakonczeniu pracy mozna ksigzeczke
opublikowac lub udostepnic wybranym
osobom, wybierajgc opcje: Publish-
Public lub Publish - Private

Podczas pierwszych zaje¢ uczniowie powinni oswoiC sie ze strong, dokonac
przegladu dostepnych obrazkdw, przeczytac kilka ksigzeczek dostepnych publicznie.




